
ЛАБОРАТОРИЈА школска година 2023/24

402 летњи семестар

ПОНЕДЕЉАК УТОРАК СРЕДА ЧЕТВРТАК ПЕТАК СУБОТА

1 9:00-10:30 АВТ4_КАМ_1 НРТ4_ТВП_1+РТ4_ТВП_1

Камера
Александар Лејић

Технике визуелног програмирања
Тамара Милић

2 10:45-12:15 ИС2_ИМ_2 НРТ6_КА_1+РТ6_КА_1 АВТ4_КАМ_2 НРТ4_ТВП_2

Интернет маркетинг 
Катарина Коруга

Компјутерска анимација
Никола Станчић

Камера
Александар Лејић

Технике визуелног програмирања
Тамара Милић

3 12:30-14:00 ИС2_ИМ_3 НРТ6_КА_2 АВТ4_КАМ_3/ТЕУ НРТ4_ТВП_3+РТ4_ТВП_2 НРТ2_УОП_5

Интернет маркетинг 
Катарина Коруга

Компјутерска анимација
Никола Станчић

Камера
Александар Лејић

Технике визуелног програмирања
Небојша Маричић

Увод у објектно програмирање 
Небојша Маричић

4 14:15-15:45 РТ4_ОБП1_1 НРТ6_КА_3 АВТ4_КАМ_4/ТЕУ
ИС4_ИС_1+НРТ4_ТВП_4

+РТ4_ТВП_3 НРТ2_УОП_6

Објектно програмирање 1
Вукман Кораћ

Компјутерска анимација
Никола Станчић

Камера
Александар Лејић

Технике визуелног програмирања
Небојша Маричић

Увод у објектно програмирање 
Небојша Маричић

5 16:00-17:30 РТ4_ОБП1_2 АВТ6_КА_1+НРТ6_КА_4                                             АВТ4_КАМ_5/ТЕУ НРТ2_УОП_7

Објектно програмирање 1
Вукман Кораћ

Компјутерска анимација
Никола Станчић

Камера
Александар Лејић

Увод у објектно програмирање 
Небојша Маричић

6 17:45-19:15 ИС4_ОБП1_1+РТ4_ОБП1_3 МИН4_ММПП_1 АВТ4_КАМ_6/ТЕУ НРТ2_УОП_8

Објектно програмирање 1
Вукман Кораћ

Мултимедијална постпродукција
Мирко Милошевић

Камера
Александар Лејић

Увод у објектно програмирање 
Небојша Маричић

7 19:30-21:00


